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INTRODUCCION

El presente documento contiene notas sobre la instalacion, configuraciéon y
administracion de un servidor NetWare 5.0, con su respectiva estacion de
trabajo. La instalaciéon incluye no sélo la carga del software necesario para que el
equipo funcione como un servidor, sino también todo lo necesario para crear
grupos, usuarios en la red, y aplicar las politicas de seguridad necesarias. En
algunos capitulos se han definido practicas que permiten al lector apropiar los

conocimientos adquiridos en el documento.

Para comprender todas las utilidades del sistema operativo NetWare es necesario
conocer de antemano los componentes y conceptos involucrados en la tecnologia

de computadores y comunicaciones asociada con las redes.

Con los conceptos de redes, sus beneficios, topologias, arquitecturas, etc.
podemos pasar de esta introduccidén a los conceptos basicos y empezar la
segunda parte o capitulo donde se entra directamente con los conceptos previos
al proceso de instalacion del servidor NetWare de Novell en el cual se abarcan
conceptos tales como : arbol de directorios, archivos de arranque, opciones de

protocolo, particiones y objetos.

El capitulo 3 esta relacionado con la instalacion del servidor en el cual se
comprenden aspectos como: recomendaciones para el cuidado del servidor,

requisitos hardware, y los pasos a seguir en el proceso de instalacion.



El capitulo 4 hace referencia al proceso de instalacién del cliente Novell

(estacion de trabajo ).

El capitulo 5 determina la configuracion de la red retomando los siguientes
aspectos :
Inicio sesion , creacion y visualizacion de directorios, y clasificacién de archivos

que se manejan .

En el capitulo 6 se toman aspectos relacionados con la administracion en la cual
se manejan utilidades como el administrador de NetWare, los guiones de entrada
y sus respectivos comandos, creacion de usuarios y grupos de trabajo, permisos a

los usuarios, creacion de plantillas, y envié de mensajes a estaciones de trabajo.



CONCLUSIONES

NetWare en su version 5.0 no posee su propio sistema de arranque, (Boot)
depende de otro sistema operativo ( D.O.S ) el cual carga los controladores
de la unidad de CD ROM, el teclado y la configuracién Regional.
Obteniendo estos controladores pasa a reemplazarlos con sus archivos de
arranque (AUTOEXEC.NCF, STARTUP.NCF) y procede a su instalacion.

Se debe determinar si en realidad se necesita un NOS tan potente
depende del tamaio, la configuracion y la complejidad de la LAN que se
quiera formar, debido a que su precio es bastante elevado puede oscilar de
US$ 1500 (5 Usuarios ) hasta US$ 49.000 (1.000 Usuarios).

Es necesario tener conocimientos avanzados del sistema operativo D.O.S

ya que lo utilizamos en la primera parte de instalacion del Servidor.

Requiere pocos recursos hardware , ya que si se quiere instalar un servidor
para una red de hasta 50 usuarios necesitamos un computador con un
procesador a 333 MHZ una configuracion de memoria RAM de 128 MB y
un disco duro de 5 GB.

La Administracion de la Red se puede efectuar desde una estacion de

trabajo contando con los privilegios de admin.
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Capitulo: 2 Conceptos Previos sobre NetWare 5.0
CAPITULO 2

CONCEPTOS PREVIOS SOBRE NETWARE 5

2.1 Arbol del directorio

Se entiende por arbol del directorio a la estructura jerarquica que tiene los objetos
en la base de datos del directorio de NetWare. En el arbol del directorio se

incluyen los objetos contenedores que se utilizan para organizar la red.

2.2 Archivos de arranque

Se entiende por archivos de arranque DOS a los archivos AUTOEXEC.BAT Y
CONFIG.SYS, que realizan las siguientes funciones.

» Arrancan el sistema operativo y sus controladores.

» Definen variables de entorno.

» Cargan el sistema operativo NetWare.
Los archivos de arranque del servidor NetWare. Son:

» AUTOEXEC.NCF que carga médulos y define la configuracion del sistema

operativo NetWare.

» STARTUP.NCF que carga el controlador de disco del servidor y algunos

parametros SET.

Los archivos de arranque de la estacion de trabajo depende del tipo de cliente

(DOS, MS Windows, OS/2, Macintosh, UNIX).
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2.3 Area de redireccionamiento

El area de redireccionamiento o HOT FIX es el método que utiliza NetWare para
asegurar que se guardan correctamente los datos. Los bloques de datos se dirigen
desde los bloques andémalos del disco del servidor a una pequefia parte del

espacio de disco reservada como area de redireccionamiento.

Una vez el sistema operativo registra la direccion del bloque dafiado en una parte
del area de Hot Fix reservada para este proposito, el servidor no vuelve a intentar

el almacenamiento de datos en ese bloque.

Por defecto, se reserva el 2% del espacio de una particion del disco como area de

redireccionamiento de Hoft Fix.

La funcién Hot Fix siempre se encuentra activada, a menos que el disco falle y
deje de funcionar o que el area de redireccionamiento esté llena, Hot Fix, junto con
la verificacion de lectura después de la escritura, permite mantener la integridad

de los datos en el disco duro.

2.4 Bloque

Un bloque es la cantidad minima de espacio en disco que puede asignarse de una

sola vez en un volumen de NetWare.
Para minimizar los requisitos de RAM en NetWare, el tamaio del bloque depende

del tamafio del volumen, tal como se muestra en la  siguiente tabla:
(Véase tabla 2.1)
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Tamano del volumen Tamano del Bloque
de 0 a 32 MB 4 KB

de 32 a 150 MB 8 KB

de 150 a 500 MB 16 KB

de 500 MB a 2 GB 32 KB

mas de 2 GB 64 KB

Tabla 2.1 : Tamano de los volimenes y bloques

El tamafo de bloque se define automaticamente durante la instalacion; se
recomienda no cambiar el tamafio de bloque por defecto.

La subasignacion de bloques puede dividir un bloque de disco entre varios
archivos a fin de aprovechar mejor el espacio del disco cuando se utiliza un

tamano de bloque grande.

2.5 Buffer del cache

Es un bloque de la memoria RAM del Servidor NetWare donde se almacenan
archivos de forma temporal . Los buffers del cache incrementan significativamente

el rendimiento del Servidor NetWare.

El tamano de este buffer depende del tamafio de bloque por defecto, que , a su

vez depende de tamafio del volumen.
Los buffers permiten a las estaciones de trabajo un acceso mas rapido a los datos,

ya que al leer y escribir en la memoria, la velocidad de acceso es mayor que si se

lee y escribe en el disco.
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2.6 Espacio libre

El espacio libre es el espacio disponible en los dispositivos de almacenamiento
para crear particiones y volumenes. Existen dos tipos de espacios libres que se
indican a continuacion (tenga en cuenta que un tipo determinado de espacio libre

puede aparecer con dos nombres distintos):

> Espacio libre o Espacio libre sin particionar, que es el espacio
disponible para crear particiones de NetWare o NSS.
» Espacio libre tradicional o Espacio libre de la particion de NetWare,

que es el espacio disponible para crear un volumen tradicional.

2.7 Objeto

Se denomina objeto a una estructura del NDS(Servicios del Directorio NetWare)
que almacena informacién sobre un recurso de la red (como usuario, grupo,

impresora o volumen).

Un objeto consta de categorias de informacién llamadas propiedades y de los
datos de dichas propiedades. Dicha informacion se almacena en la base de datos

del Directorio NetWare.

Algunos objetos representan entidades fisicas (por ejemplo, los objetos Usuario
representan usuarios, los objetos /Impresora representan impresoras, etc.), otros
objetos representan entidades légicas (como grupos y colas de impresion) y, por
ultimo), ciertos objetos, como los objetos Unidad Administrativa, permiten
organizar y gestionar otros objetos.
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2.8 Clases de objetos

Capitulo: 2 Conceptos Previos sobre NetWare 5.0

El arbol del directorio esta compuesto por dos clases de objetos:

(Véase Figura 2.1)

Containers

» Objetos contenedor.

_E. Server! - - . ) .
Container
_E gzg] =eemasas . Objects

...‘:::""f_ Leaf Objects

Figura 2.1 : Clases de Objetos

Cada rama del arbol consta de un objeto

contenedor y todos los objetos que contiene(que, a su vez, pueden incluir

otros objetos contenedores). Se utiliza como una forma de organizar de

manera logica todos los demas objetos.

Si un objeto contenedor contiene objetos, se le denomina objeto padre.

El objeto [Root] se considera también un objeto contenedor, pero es el

primer objeto del arbol y no puede suprimirse ni modificarse. Todos los

demas objetos estan incluidos dentro del objeto [Roof].
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Objetos hoja. Se encuentran en los extremos de las ramas y no contienen

mas objetos.

2.9 Clases de objeto contenedor

Existen varias clases de objetos contenedor:

>

Localidad (L). Es un objeto opcional que sirve para identificar una
localizacion fisica o area geografica. Se crea debajo del objeto Pais,
Organizacion o Unidad Administrativa y puede contener objetos

Organizacion, Unidad Administrativa, Localidad u objetos Hoja.

Organizacion (0). Este objeto es obligatorio, se encuentra un nivel por
debajo del objeto Pais (si existe este objeto) o [Root]y sirve para organizar
otros objetos del Directorio, asi como para definir informacion de plantilla
para los usuarios creados en este contenedor. Puede contener objetos

Unidad Administrativa, Localidad u objetos Hoja.

Pais (P). Es un objeto opcional que sirve para designar los paises en los
que reside la red y organizar otros objetos del Directorio dentro del pais.
Soélo puede existir en [Root] y puede contener objetos Organizacion,
Localidad o Alias. Este objeto no se crea en la instalacién por defecto del
servidor NetWare, si desea utilizarlo debera crearlo durante la instalacion.

Se puede usar una abreviatura de dos caracteres que identifique al pais.

Producto con licencia (LP). Este objeto contenedor se crea

automaticamente al instalar un certificado de licencia o crear un certificado
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de seguimiento con la tecnologia de los Servicios de licencias de NetWare
(NLS).

» Unidad Administrativa (OU). Es un objeto opcional que se encuentra un
nivel por debajo del objeto Organizacion y le ayuda a organizar mejor los
demas objetos del Directorio, asi como permitir definir informacion de
plantilla para los usuarios creados en este contenedor. Puede contener

otros objetos Unidad Administrativa Localidad u Objeto hoja.

2.10 Clases de objetos hoja

Este tipos de objetos no contiene otros objetos y representan recursos de la red ,
como usuarios computadores impresoras Yy listas.

Entre ellos se encuentran los siguientes:

» Alias. Indica la ubicacion original de un objeto en el Directorio (aunque
también permite hacer que un objeto situado en un lugar determinado del

Directorio parezca estar situado en otro).

» Aplicacion. Representa una aplicacion de la red. Estos objetos simplifican
las tareas administrativas (como por ejemplo, asignar derechos,

personalizar guiones de entrada y soportar aplicaciones).

» Asignacioén de Directorio. Hace referencia a un directorio de un volumen.

» Certificado de licencia. Se utiliza con los Servicios de licencias de
NetWare (NLS) para instalar certificados de licencia de producto como

objetos en la base de datos del Directorio. Estos objetos se afiaden al
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contenedor Producto con licencia cuando que se instala una aplicacion que

reconoce a los NLS.

Cola de Bindery. Representa una cola de impresion situada, en el arbol del
Directorio por una utilidad de actualizacion pero que el NDS no puede
identificar. Al igual que el objeto Bindery, sirve para facilitar la

compatibilidad para las utilidades orientadas a.bindery.

Cola de impresién. Representa una cola de impresion de la red en un

sistema basado en colas (no NDPS).

Computador. Representa un computador de la red.

Entidad externa. Representa un objeto NDS no nativo que se importa o
registra.

Grupo. Asigna un nombre a una lista de objetos Usuario del Directorio.
Permite asignar derechos al grupo en vez de a cada usuario.

Servidor de NetWare. Representa un servidor que ejecuta cualquier

version de NetWare.

Usuario. Representa a cada persona que utiliza la red.

Volumen. Representa un volumen fisico de la red

2.11 Ubicacién de objetos en el arbol del Directorio

Las posibles ubicaciones de objetos, tanto de tipo Hoja como contenedor, en el

arbol del Directorio son muy variadas y dependen de las necesidades de cada

empresa.
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Los objetos Pais y Unidad Administrativa son optativos, pero debe haber, al

menos, un objeto Organizacion.

No es necesario utilizar un unico objeto contenedor en cada arbol, se pueden

incluir todos los que se deseen en cada nivel.

2.12 Nombres de objeto

La mayoria de objetos Hoja tienen un nombre comun (por ejemplo, en el caso de
los objetos Usuario, es su nombre de entrada). Otros objetos Hoja poseen también
nombres comunes que se visualizan en el arbol del Directorio, como el nombre de

objeto Impresora o Servidor.

Los objetos contenedores no tienen nombres comunes, se hace referencia a ellos

mediante el nombre de Unidad Administrativa, Organizacion o Pais.

La via de acceso desde un objeto hasta la raiz del arbol del Directorio forma el
nombre completo del objeto, que ha de ser un nombre exclusivo.

Un nombre completo de objeto consta de su nombre comun (si lo tiene) seguido
de un punto (.), después el nombre del objeto contenedor, también seguido de un
punto, y asi con todos los nombres de objetos contenedores hasta llegar a la raiz

del arbol.

Por ejemplo, en la siguiente figura el nombre completo del usuario JLEON seria.

Jleon.Facultad.Colmayor. .(Vease figura 2.1)
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[Root]
O = COLMAYOR
OuU = DIBUJO OU = FACULTA_SW OU = INGLES
Wparra APerez DCajas
Jescobar Jleon AMedina
Mquintana
Pgonzalez

Figura 2.1 : Arbol de Directorio

Al consultar el Directorio, puede proporcionar el nombre completo del objeto para
recibir la informacién que describe dicho objeto.

También puede suministrar un valor de propiedad del objeto y recibir una lista de

nombres de objeto con el mismo valor.

2.13 Contexto del objeto

El NDS permite referirse a los objetos segun su posicion en el arbol. Al afiadir un
objeto a la red (por ejemplo, un servidor o usuario), éste se sitia en un objeto
contenedor del arbol del Directorio.
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La posicion del objeto dentro de su contenedor es su contexto. Por ejemplo, en la
figura anterior, el contexto del objeto Usuario  Jlebn es
FACULTA_SW.COLMAYOR.

Cuando se cambia un objeto de un contenedor a otro, se cambia de contexto. Al
hacerlo es preciso indicar el nombre completo del objeto al que esta cambiando el
contexto (si cambia a un contexto que incluye espacios entre palabras, asegurese

de incluir un subrayado en lugar del espacio).

Si hace referencia a un objeto en el mismo objeto contenedor que su objeto

Usuario, s6lo necesita especificar el nombre comun, no el nombre completo.

Por ejemplo, en la anterior figura, si JLeon ubicado en
FACULTA_SW.COLMAYOR desea obtener informacion de APerez ubicado en el

mismo contexto, sélo necesita referirse al objeto Usuario como APerez.

2.14 Propiedades del objeto

Cada tipo de objeto posee determinadas propiedades que contienen informacién
sobre ese objeto. Por ejemplo, algunas propiedades del objeto Usuario son su

nombre de entrada, las restricciones de contrasena y la pertenencia a grupos.

Las unicas propiedades necesarias para los objetos son aquellas que se

introducen al crear un nuevo objeto y son:
» Propiedades que nombran el objeto.
» Propiedades necesarias para crear el objeto pero que no lo nombran.

La utilidad Administrador de NetWare permite ver y cambiar propiedades de

cualquier objeto siempre que se cuente con los derechos suficientes.
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2.15 Opciones de instalacion del protocolo

NetWare 5 puede procesar paquetes de red /P y paquetes IPX tradicionales.

Puede instalar protocolos de red de las siguientes formas:

Protocolo Internet (IP) exclusivamente.

>

» |IP con el modo de compatibilidad IPX

» IPX (Intemetwork Packet Exchange) exclusivamente,
>

IP e IPX

Protocolo Internet (IP) exclusivamente

NetWare 5 procesa paquetes utilizando cl protocolo Internet (IP). Las versiones
anteriores de NetWare admitian IP mediante tunel. NetWare 5 ya no utiliza el tunel

ni el encapsulamiento para procesar paquetes IP.

Protocolo Internet con el modo de compatibilidad IPX

Aunque sélo seleccione IP, también se proporciona soporte pasivo para IPX.
NetWare 5 procesa las peticiones IPX que se reciben en el servidor. El soporte
pasivo para IPX se denomina Compatibilidad LPX y se habilita automaticamente

para Prestar servicios a las aplicaciones que requieren IPX.

Es posible inhabilitar dicho modo durante la etapa de personalizaciéon de la
instalacion del servidor, o bien una vez realizada la misma eliminando el comando
LOAD SCRD del archivo AUTOEXEC.NCF del servidor.
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IP e IPX

IP e IPX pueden instalarse y funcionar simultdneamente. Si dispone de
aplicaciones o clientes de red que requieren IPX e IP, puede instalar los dos

Protocolos. Ambos pueden asignarse a una unica tarjeta de red.

Cuando el servidor recibe el paquete IP o IPX, lo procesa sin tunel ni
encapsulamiento. El servidor difunde y administra los servicios IPX mediante SAP
RIP.

IPX exclusivamente

Es posible instalar solo /IPX. Esta opcion proporciona a su red todas la: ventajas
tradicionales del sistema operativo NetWare. Todas las aplicaciones que requieren

IPX seguiran funcionando correctamente.

2.16 Particiones

Las particiones subdividen un dispositivo de almacenamiento. Existen los tipos de
particiones que indico a continuacion (tenga en cuenta que un tipo determinado de

particion puede aparecer con mas de un nombre) :

» Particiones Big DOS, OS/2 y Win95 (también denominada particién de
arranque). Son particiones formateadas con DOS, como la particion de
arranque que contiene los archivos necesarios para cargar el sistema

operativo NetWare. No es posible modificar ni eliminar estas particiones.
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» Particiéon de utilidad o de configuraciéon del sistema. Es la particion que
contiene la informacion de configuracion del sistema que computador. No

es posible modificar ni eliminar esta particion.

» Particion de NetWare o particion tradicional de NetWare. Es una
particibn en la que se pueden crear volumenes tradicionales. Los

volumenes NSS no se puedes crear en este tipo de particion.

» Particion NSS de NetWare. Es una particién en la que se pueden crear
volumenes NSS. Los volumenes tradicionales no se pueden crear en este

tipo de particion.

2.17 Protocolo simple de gestiéon de red (SNMP)

Las utilidades de gestion de la red utilizan el Protocolo simple de gestion de red
(SNMP) para guardar y comunicar informacion acerca de los dispositivos de la red.
Los niveles de umbral y los eventos especificos como los paquetes por segundo o
las tasas de error pueden gestionarse mediante una utilidad compatible con
SNMP.

Cuando se produce un evento se registra la informacion de tipo descripcidn de
hardware, tipo de evento, nombre del servidor, ubicacion del servidor o nombre del
administrador de red. La informacion se envia posteriormente a la direccion de
destino de la estacion de trabajo que dispone de la utilidad de gestion compatible
con SNMP.

2.18 Servicios de archivo

NetWare 5 ofrece dos opciones de servicios de archivo compatibles entre si que

permiten almacenar, gestionar, tener acceso y recuperar datos de la red:
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» Los Servicios de almacenamiento de Novell (NSS)

> El tradicional Sistema de archivos de NetWare.

Con cualquiera de ellos, NetWare guarda directorios y archivos en contenedores
l6gicos denominados Volumenes.

A los usuarios, grupos y otros objetos NDS se les conceden derechos de acceso a
los volumenes, directorios y archivos segun necesidad. La seguridad de los datos
de la red depende de los objetos a los que se concede acceso, de los archivos a
los que se puede tener acceso vy, finalmente, de si dichos objetos sélo pueden leer

los archivos o también modificarlos.

2.19 Servicios de almacenamiento de Novell (NSS)

Los NSS constituyen un nuevo servicio de almacenamiento modular de alto
rendimiento que se ejecuta en NetWare 5 y que es totalmente compatible con el

Tradicional Sistema de archivos de NetWare.

Los NSS reunen todo el espacio libre sin particionar existente en todas las
unidades de disco duro conectadas al servidor, junto con el espacio no utilizado de
los volumenes NetWare, y lo incluye en una agrupacion de almacenamiento. Es
posible crear volumenes NSS a partir de esta agrupacién de almacenamiento

durante la instalacion del servidor o bien posteriormente con NWCONFIG.

Las Caracteristicas de los NSS son las siguientes (Véase tabla 2.2)
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CARACTERISTICAS

CAPACIDAD DE LOS NSS

Numero de archivos por servidor

8 billones

Tamano maximo de los archivos

8 terabytes

Numero maximo de archivos

1 millén por servidor abiertos simultaneamente

Tiempo de apertura de archivos

Independientemente del tamafo del archivo,
Se abre inmediatamente

Tamano maximo del volumen

8 terabytes

Numero maximo de volumenes
en un Unico servidor

255 (montados)

Segmentos de volumen

llimitados

Extension del arbol de directorios

limitados por el administrador

Tiempo de montaje de volumenes

Esta en funcién del tamafo del volumen (por
lo general, menos de un minuto)

Memoria RAM necesaria

4 MB como minimo; se puede anadir
memoria RAM para aumentar el rendimiento
del caché

Tabla 2.2 : Caracteristicas de los Servicios de Almacenamientos NSS

Si se incluyen volumenes NSS en

la red, obtendra las siguientes ventajas:

» Puede tener acceso a los CD-ROM y otros dispositivos de almacenamiento

asociados al servidor desde el espacio de los NSS sin necesidad de cargar

controladores de dispositivo adicionales.

» Puede mejorar las caracteristicas tradicionales de NetWare, como la

asignacion de unidades, las asignaciones de unidades de busqueda y los

objetos de asignacion de NDS para proporcionar a los usuarios de su red un

acceso directo a las areas de trabajo y a las aplicaciones.

Puede mantener volumenes con un tiempo de inactividad mucho mas

reducido gracias al montaje

rapido de volumenes de los NSS.
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» Puede utilizar los requisitos flexibles de RAM que ofrecen los NSS para

ajustar mejor el servidor a sus necesidades.

Sin embargo, en esta primera version de NetWare 5, los volumenes NSS no
admiten: la migracion de datos, la duplicacion de datos, la duplicacion de disco, la
separacion de disco, la compresion de archivos, los 7TS, el protocolo de
transferencia de archivos (FTP), VREPAIR, el sistema de archivos de red (NFS) y

el bloqued de archivos o registros.

2.20 Requisitos para la utilizacion de los servicios de archivo de NetWare 5

El Sistema de archivo tradicional de NetWare requiere cantidades de memoria
RAM especificas en funcion del espacio en disco total que admita el servidor y el
tiempo de montaje del volumen esta en funcion de su tamano.

El volumen SYS ha de ser un volumen tradicional obligatoriamente (por las
caracteristicas no soportadas en volumenes NSS)

Puede actualizar volumenes NetWare tradicionales a NNS en cualquier momento.
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CAPITULO 3

INSTALACION DEL SERVIDOR

3.1 Concepto General

En este capitulo se realizara el proceso de instalacién y configuracion de una red
local que cuenta con un unico servidor con el sistema operativo NetWare 5y con
Windows 98 en la estacidn de trabajo, la cual actuara como un cliente NetWare de

Novell .

El servidor se encarga de gestionar el intercambio de datos a través de la red.

Las estaciones de trabajo Y los dispositivos periféricos compartidos estan
conectados al servidor. Cada estacién de trabajo es, por lo general, un
computador que funciona con su propio sistema operativo. A diferencia de un
computador aislado, la estacion de trabajo tiene una tarjeta y esta fisicamente

conectada por medio de Transmisién al servidor.

El lugar donde esté colocado el servidor es sumamente importante para su
estabilidad. El servidor necesita estar protegido contra distintos factores externos

que Pueden alterar el funcionamiento de la red.

Estos factores externos son: la electricidad estatica, el calor, los ruidos eléctricos,

los altibajos de tension y los cortes de corriente.
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3.2 La proteccion contra la electricidad estatica y el calor

Se deben tomar algunas precauciones para proteger al servidor de las cargas

estaticas, ya que el rendimiento de éste afecta a toda la red.

Entre las precauciones que se deben tomar esta la de tratar regularmente las
alfombras y moquetas con productos antiestaticos, utilizar fundas protectoras para

ambas e instalar el servidor sobre una superficie conectada a una linea a tierra.

No utilizar plasticos ni material sintético, ya que generan electricidad estatica .

El calor y el frio excesivos son riesgos potenciales para el buen funcionamiento del
servidor. La temperatura de la habitacion del servidor debe estar entre 18° y 26°

C, y asegurarnos de una buena ventilacion.

3.3 La proteccioén contra los ruidos eléctricos, los altibajos de
tension y los cortes de corriente

Los ruidos eléctricos son causados por las inconsistencias del suministro de la
corriente del computador. Para proteger al servidor contra los ruidos eléctricos,
puede recurriese a la instalacién de una linea dedicada(canaletas) de suministro

de energia
No hay que conectar otros dispositivos a este suministro de corriente porque

pueden generar ruidos que anulen las ventajas de la proteccidén ofrecida por la

fuente de corriente dedicada.
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La conexion a la fuente de energia se ha de hacer con cable estandar, de tres

hilos con el hilo de masa conectado a tierra.

Deben tomarse precauciones contra los altibajos de tension y contra el corte de la
corriente electrica. Para esto lo mejor es completar la instalacién con una UPS
(Uniiiterruinpible Power Suply), en cuyo caso La CPU permite al servidor

continuar activo durante cierto tiempo ante un eventual corte de la energia
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3.4 Caracteristicas del equipo para trabajar con NetWare 5

Aunque NetWare 5 funciona con la mayoria de los computadores personales que
estan actualmente en el mercado, hay algunos computadores antiguos que no
cumplen los requerimientos minimos del equipo ni de la memoria. Tanto para el
servidor como para las estaciones de trabajo, para el presente trabajo se

comprobd los equipos y son adecuados para la instalacion.

Se recomienda, para el servidor NetWare 5, un procesador Pentium o AMD a 500
Mhz o superior, una configuracion minima de memoria RAM de 64 MB, un tamafio
minimo para el volumen SYS, si no se instala la documentacion, de 250 MB (en
caso contrario, el tamafio minimo sera de 550 MB) y un tamafio minimo para la
particion DOS de 50 MB (lo recomendable, como minimo, para una red de hasta
50 usuarios es un servidor con un procesador Pentium, Duron a 700 Mhz, con

una configuracion de memoria de 128 MB 'y un disco duro de 5 GB).

En cuanto a las estaciones de trabajo, si se va a utilizar Windows 95/98, se
necesita un computador con un procesador Pentium a 233 Mhz o superior, una
configuracion minima de memoria RAM de 32 MB y un tamano minimo de disco
duro de 500 MB (Es recomendable como minimo, para una estacion Windows
95/98 Millenium, un computador con un procesador Pentium, AMD a 333 Mhz,

con una configuracién de memoria RAM de 64 MB 'y un disco duro de 2 GB).
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3.5 Instalacién de la red

Antes de proceder a la instalacion del sistema operativo NetWare 5, es necesario
tener instalados los computadores que van a formar parte de la red con sus discos

duros, concentrador, las tarjetas de red y los cables que van a unir dichas tarjetas.

Si cuenta con tarjetas que no son Plug and Play, es posible que se presente algun
problema al instalar una tarjeta de red si en el computador se encuentra
previamente instalada otra tarjeta, ya que puede producirse alguna
incompatibilidad de interrupciones, direcciones de memoria o direcciones de E/S.
Compruebe dichos valores en ambas tarjetas para evitar problemas en las
conexiones futuras para esto podemos utilizar los comandos de verificacion de las

tarjetas de red como lo es el comando de Windows PING.

3.6 Instalacion de un servidor nuevo

Se ejecutara la instalacion del servidor NetWare 5 desde un disco de inicio y una
unidad de CD-ROM .

Pero antes de proceder a la instalacion, formatearemos un disquete de 3 1/2 'y
crearemos un disco de inicio en el cual vamos a crear un archivo de
procesamiento por lotes que cargue los comandos del teclado y la unidad de CD
ROM .

Para ello, escriba FORMAT A: IS y pulse [Enter]. Después copie en él los
siguientes archivos: COMMAND.COM, MODE.*, FORMAT. *, EDIT. *, KEYB*. ¥
DISPLAY. *, COUNTRY *, FDISK. * y QBASIC. *
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Cambiese a al unidad A:, y con un editor de texto cree en el disco anterior un
archivo AUTOEXEC.BAT que contenga los comandos del teclado a utilizar.

Una vez realizada esta operacién, Prenda el computador y verificamos que en la
SETUP el primer Boot sea el Floppy, revisada esta operacién arrancaremos el

computador que actuara de servidor con el disco de 3 V2 preparado anteriormente.

Ejecute FDISK u otro programa para particionar discos como lo son los DISK
MANAGER o PARTITION MAGIC y siga los siguientes pasos:

» Elimine todas las particiones que tenga creadas.

» Cree una particion primaria, sin utilizar el tamafo maximo, e indique un
tamano suficiente para los archivos DOS y los archivos de arranque
NetWare (como minimo, 50 MB).

» Establezca dicha particion como activa .

Reinicie el computador con el disco de inicio y proceda a formatear la particion,

creada anteriormente, con el comando FORMAT C./S.

Cree un subdirectorio llamado DOS y copie en el los archivos del sistema

operativo DOS con el que, ha formateado el disco duro.

Edite el archivo CONFIG.SYS del servidor para que contenga las siguientes

lineas, ademas de las que instalan el controlador del CD-ROM. (Véase Figura 3.1)

COUNTRY=034;;,C:\DOS\COUNTRY.SYS
DEVICE=C:\DOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,850,1)
FILES=40

BUFFERS=30

Figura 3.1 : Editando el archivo CONFIG:SYS
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Edite el archivo AUTOEXEC.BAT del servidor para que contenga las siguientes

lineas, ademas de las que instalan el CD-ROM. (Véase Figura 3.2)

@ECHO OFF
PROMPT $P$G

PATH C:\DOS

KEYB SP,,C:\DOS\KEYBOARD.SYS

MODE CON CP PREP=«850)C:\DOS\EGA.CPI)
MODE CON CODEPAGE SELECT=850

Figura 3.2 : Editando el archivo AUTOEXEC.BAT

Apague el computador y vuelva a encenderlo para asegurarse que arranca sin
ningun problema y que se encuentren cargados los controladores de la unidad de
CD ROM.

Como el proceso de instalacion del servidor puede llevar un tiempo superior a una
hora, es conveniente que cuando empiece el proceso cuente con el tiempo

suficiente para su finalizacion.

Realizado el procedimiento anterior se procede a:

3.7 Pasos Para La Instalacion Del Servidor

1. Inserte el CD titulado NetWare 5 Operating System en el lector de CD- ROM.

2. Cambiese a la letra de la unidad correspondiente al CD-ROM (por ejemplo. D:)

y situese en el directorio raiz.

3. Escriba NSBS (que es un archivo de procesamiento por lotes nsbs.bat vy
aparecera la pantalla inicial. (Véase la Figura 3.3)
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Select this line to instala in English

Sélectionner cette ligne pour installer en frangais
Diese Zeile fur deutsche Installation auswahlcn
Seleccione esta linea para instalarlo en espafiol
Selecione, esta linha para instalar em Portugués
Belezionare questa riga per installare in italiano

Figura 3.3 : Seleccionando el Idioma de Instalacion

4. Seleccione el idioma en que va a realizar la instalacion nueva de NetWare 5 (en
el Trabajo, ESPANOL) y apareceran los términos y condiciones de la licencia de
NetWare 5.

Vaya leyéndolos y, cuando acabe pulse [F10] para aceptar la licencia y aparecera

la siguiente pantalla: (Véase la Figura 3.4 )

¢, Es un servidor nuevo o una version actualizada?  Servicio Nuevo
Directorio de Inicio C:\\ NWSERVER

Figura 3.4 : Seleccion del Directorio de inicio

5. En ella podra seleccionar el directorio de inicio desde el que desea arranque

el servidor (en el ejemplo lo dejare que indique por defecto).

Si pulsa [F2] pasara a otra pantalla desde donde podra indicar :

+» Si el controlador de CD ROM para acceder a la instalacion sera NetWare o
DOS.

« El numero interno IPX que asigna de forma aleatoria y que va a identificar a

este servidor.
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« Si carga el servidor al reiniciar (Si selecciona si los antiguos archivos
AUTOEXEC.BAT Y CONFIG.SYS se renombran con la extension 000).

s Parametros de definicion del servidor que se anadiran al archivo

STARTUP.NCF.

Cuando haya finalizado, pulse [F10] para volver a la pantalla anterior.

Seleccione continuar y aparecera una pantalla para que elija una configuracién

local para el servidor. : (Véase la Figura 3.5)

Pais: 034 (Espana)
Pagina de cddigo: 850 (Multilingle)

Teclado: Espaina

Figura 3.5 : Configuracion Local

6. Seleccione modificar e indique el valor que desee en cada uno de los
apartados. Cuando haya Finalizado, pulse [Esc], seleccione continuar y vera la

siguiente pantalla: (Véase la Figura 3.6 )

Tipo de Ratén: PS/2

video: Super VGA

Figura 3.6 : Configuracion de video y Raton
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7. Indique el tipo de raton y la tarjeta de video que esta instalada en el servidor.
Si los valores que indica no son los adecuados, seleccione Modificar e indique los
valores correspondientes. Cuando haya finalizado, pulse [Esc] y seleccione

Continuar.
8. Empezara un proceso de copiado de archivos preparatorios de la instalacion.
9. Cuando haya acabado de copiar los archivos, le mostrara una pantalla donde

le muestra los controladores de dispositivo que ha detectado en el servidor:

(Véase la Figura 3.7 )

Modulo de soporte de plataforma: (Opcional)
Modulo de soporte HotPlug: (Opcional)
Adaptadores de almacenamiento: IDEATA,IDEATA

Figura 3.7 : Controladores de Dispositivos

10. Si los valores que le indica no son los adecuados, seleccione Modificar e
indique los valores correspondientes. Cuando haya finalizado, pulse [Esc],
seleccione Continuar y vera una pantalla parecida a la siguiente en donde indica

distintos valores que ha detectado: (Véase la Figura 3.8 )

Dispositivos de almacenamiento: IDEHD,IDECD
Tarjetas de red: REALTECK
Modulos cargables de NetWare: (Opcional)

Figura 3.8 : Valores detectados
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11. Si los valores que le indica no son los adecuados, seleccione Modificar e
indique los valores correspondientes (Si no figuran en la lista que muestra debera
pulsar [Insert] para poder afadirlos desde un disco flexible o un CD). Cuando

haya finalizado, pulse [Esc] y seleccione Continuar.

12. Empezara a cargar los controladores de dispositivos y, cuando haya

finalizado, vera una pantalla parecida a la siguiente: (Véase la Figura 3.9)

Propiedades de la particion del volumen SYS

Dispositivo: SAMSUNG WU32163A (2.16 GB) [V025-A0-D1:0]

Tamafo de la particion de NetWare (MB): 1841,4

Tamano de Hot Fix (MB): 4,2

Volumen SYS (MB): 1837

Figura 3.9 : Informacién Particiones

NOTA: Pulse F1 para ver las recomendaciones sobre tamafo.

Particiones NSS, dejar en el disco espacio sin particion.

13. Puede aceptar los valores o realizar las modificaciones que desee. Es
importante indicar que si posteriormente desea crear una particion NSS (el
sistema de almacenamiento mas moderno de NetWare que le permite montar los

volumenes casi instantaneamente y no tener limite ni el tamafio del disco duro ni
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en el numero de archivos y directorios) debera dejar espacio en el disco duro sin

particionar (en el ejemplo, se va a dejar espacio libre).

El tamano minimo del volumen SYS debe ser:

« Siva a cargar unicamente el sistema operativo 250MB
% Siva a cargar todos menos la documentacion 375Mb
% Si también se carga la documentacion 550MB

Si lo desea, puede pulsar [F3] para modificar también distintas opciones del

volumen SYS como:

» Tamano del bloque: El tamano del bloque se adapta automaticamente en
funcion del tamafo del volumen, pero puede ser modificado.
Cuanto mayor sea el bloque mejor se optimiza el volumen para archivos mas

grandes, pero necesita mayor cantidad de memoria.

» Compresidén de archivos: La compresion de archivos (que esta habilitada por
defecto) aumenta el espacio en disco pero eleva el tiempo de acceso al

archivo.

» Subasignaciéon de bloques: La subasignacion de bloques (que esta
habilitada por defecto) permite aprovechar mejor el espacio en el disco ya que

permite que los bloques contengan datos de mas de un archivo.
» Migracion de datos: La migracién de archivos(que esta inhabilitada por

defecto) se utiliza para identificar archivos que no se han utilizado en mucho

tiempo y moverlos a otros dispositivos de almacenamiento .
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Cuando haya acabado de realizar todas las modificaciones, debera pulsar

[F10] para guardarlas y volver a la pantalla anterior.

Cuando haya acabado de realizar todas las modificaciones, debera pulsar

[F10] para guardarlas y, después, seleccionar Continuar.

14. Montara en volumen SYS, montara el CD-ROM y empezara la copia de

distintos archivos al volumen que acaba de montar.

15. Cuando haya finalizado, cargara la interfaz grafica de usuario (GUI) para

continuar con la instalacion.

16. Vera una pantalla donde debera indicar el nombre que desea dar al servidor
que esta instalando (en el ejemplo, se digitara SERVER).
Cuando lo haya hecho, marque en Siguiente y empezara a inicializar el sistema de

archivos. (Véase la Figura 3.10)

Erter Lhe pdruer rrme
Movell.
TAFRET MUATRE
|||r.'|.|:|

s
1

I

BT 3 A RElD |

Figura 3.10 : Nombre del Servidor
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17. Le mostrara una pantalla donde se indican las particiones DOS y NetWare
que hay en el disco duro (si ha dejado espacio libre también se lo indicara). .

(Véase la Figura 3.11)

Configure Fie System

REview the fallawing solume information. The fallowieg volsmes
hate beep crésted, To credte & nes woleme, S88CE Frie Space ani

N ﬂ"fenl elich Crae,

Veluwee
Hime | size oo |
i_q. EEII’DG!-;GIFE_; WiR3S FAFURION Wolume mazy
| E o svs 534
u{ A Frer Spacs on [1312-41-D03) SEACATE §TI2880F 417

|
Cream Delerx Madiy |

o |[Tww ] e | e

Figura 3.11 : Particiones DOS y NetWare

Si marca en el nombre del volumen NetWare que credé anteriormente, podra
modificar su tamanio.

Si marca en la indicacion correspondiente al espacio libre, podra crear un nuevo
volumen en dicho espacio de tipo tradicional o NSS (en el ejemplo no se creara
ningun volumen en el espacio libre).

Cuando haya finalizado, marque en Siguiente y vera una pantalla donde debera

indicar los protocolos de red que va a utilizar.
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18. Para indicar dichos protocolos, seleccione la tarjeta de red correspondiente de
la pantalla Tarjetas de Red y vera que en la parte derecha se muestra una ventana

donde debera indicar: (Véase la Figura 3.12)

Protocals

spacify the netsork profocl for each network board,
Novell
I HEnAGOrE Bhards — Protacas
B [J fiavin v
i ) O IR 1P Aldress
= 12240 5T4S
| B
a._.F Subesr Maik
|. 255 3EE2E 0
Router {Cacesrapl
< PA
£ Bk LT 8 carcel | HE(p

Figura 3.12 : Seleccion de Protocolos

» Siva a utilizar IP, IPX o ambos.
» En caso de utilizar IP, debera indicar la direccion IP que desea dar a la tarjeta,

la mascara de subred y la direccion IP del router (gateway) si dispone de él.
Cuando haya finalizado, marque en siguiente:
19. En la pantalla que le muestra, debera indicar la zona horaria que corresponde

al lugar donde va a estar situado el servidor. Cuando haya finalizado, marque

siguiente. : (Véase la Figura 3.13)

66



Capitulo 3: Instalacion del Servidor

Novell

Figura 3.13 : Zona Horaria

20. Vera una pantalla donde debera indicar si se desea instalar el servidor en
un arbol de directorio ya existente o bien crear uno nuevo (en el ejemplo,
como es el primer servidor, se va a seleccionar Crear un nuevo arbol
NDS). Cuando haya finalizado, marque en Siguiente. : (Véase la Figura
3.14)

Novell

Figura 3.14 : Creando el arbol del Servidor 67
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21. En la nueva pantalla debera indicar: (Véase la Figura 3.15)

En el apartado de Informacion NDS:

Hovell

Figura 3.15 :

» EIl nombre del arbol. El arbol es el mayor nivel disponible en la red y debe ser

Exter NS information. Installing into & existing tres
required supervizor rights in the destingtion containdr,

T WD infarn At
TPER Mame
ACME

Conees far Seruer Ohject
| B e

l

T AGMRIECRAI0r LEgin
Mame full HD3 comexk)

e
|
Fagsword

< Bk HERLE cangel . HElp

Indicando arbol y contexto

unico para distinguirlo de otros nombres de arboles existentes.

» Si marca en el boton que se encuentra a la derecha de Contexto de Objeto

Servidor vera una nueva pantalla donde podra afadir nuevos objetos

contenedores.

» Si marca en Afadir vera una nueva pantalla donde debera indicar el nuevo

objeto contenedor de tipo

Organizacion Cuando haya finalizado, marque en

Aceptar y volvera a la pantalla anterior.




En
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Si esta situado en el objeto Organizacion que acaba de crear y marca en
afadir, volvera a la pantalla de nuevo contenedor para que afiada un nuevo
contenedor de tipo Unidad Administrativa (en el ejemplo no se va a anadir este
tipo de contenedor). Cuando haya finalizado, marque en aceptar y volvera a la

pantalla anterior.

Si esta situado en el objeto Organizacién que cre6 anteriormente y marca en
Editar, volvera a la pantalla de nuevo contenedor para que modifique su
nombre. Cuando haya finalizado, marque en aceptar y volvera a la pantalla

anterior.

Si esta situado en el objeto Organizacion que cred anteriormente y marca en

Eliminar, quedara suprimido de la pantalla.

Cuando haya finalizado, marque en Aceptary volvera a la pantalla anterior.

En Contexto del objeto servidor se habra creado de forma automatica el

contexto creado .

el apartado Informacién del Administrador figuran:

El nombre del administrador (por defecto es Admin).

En Contexto del Administrador se habra escrito de forma automatica su
contexto (en el ejemplo, O=FACULTAD_SW). Si marca en el botén que hay a
su derecha pasara a la ventana donde se crearon los objetos contenedores

para que modifique el contexto (si lo desea). Contrasena. Debera indicar la

contrasefia que va a tener el administrador y que, por razones obvias, ha de
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ser secreta y, por tanto, sin que se pueda leer en pantalla. (Véase la Figura 3.16)

» Por seguridad, tendra que escribirla de nuevo en Rescribala.

Novell

|

|

Exter NOS infirmation B0 create o new tree.

T HDE Infarm As
Trs Hims
ACME_INE

Lonkex far S2rver Ghject
AU=SALES S ACHE

Admmistrator Infarmatian
ADMKN
GLl=Ga LS Sma M

hdmin Hame
AadfilR CORTEET

Faddwdrd

tetypePassward [0

|

%

< gk b

Figura 3.

16 : Contrasena de Admin

Cuando haya finalizado, marque en Siguiente y empezara a chequear en busca de

nombres de arbol duplicados.

22. Cuando haya finalizado la busqueda instalara el NDS y le mostrara una

pantalla donde le indica, a titulo informativo, el nombre del arbol , el contexto del

servidor y el nombre del

administrador

CN=adminin.O=FACULTAD_SW).

Cuando lo haya visto, marque en Siguiente. . (Véase la Figura 3.17)
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Novell

Fioura 3.17 : Confirmacion del NDS

23. A continuacion le pedird que introduzca el disquete con la licencia en la
unidad A:.Hagalo y marque en Siguiente para continuar. . (Véase la Figura 3.18)

Novell

Figura 3.18 : Licencias
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24. Al cabo de un momento le pedira que seleccione los componentes que desee
instalar (en el ejemplo seleccionaré todos). Cuando lo haya hecho, marque en

Siguiente. . (Véase la Figura 3.19)

Addtional Products and Services

o Pl s8] eck the ompoasnts t bnetall

Fuoarzervices LR L ﬂ

[ rps Canalag services 433 M8

= [ AN Traffic Manager Servicer 1.13 MB

) _: o B sacure suthanticatinn cervicat lincliding 4500 1.7 MB

e =] tavwell PRI S2rvices 147 M8
[ MICH Crypteqraghic Motules L

Cikderiptisn
Selate wll
Ceselect all
L o M

Figura 3.19 : Componentes de Instalacion

25. Si ha seleccionado servicios LDAP, le mostrara una pantalla preguntandole si
desea habilitar el uso del catdlogo LDAP en este servidor (Unicamente es
necesario habilitar el uso de un catalogo LDAP por localidad geografica, el resto
de los servidores unicamente deberan tener una réplica). En el ejemplo, se

indicara Si y se marcara Siguiente.

26. Después de chequear el esquema, le mostrara una pantalla donde debera

indicar varios contextos de la instalacion DNS/DHCP:

» Contexto NDS del objeto localizador.
» Contexto NDS del objeto grupo.
» Contexto NDS de la zona RoodSrvr.
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En todos ellos indican por defecto el contexto del servidor, Cuando haya

finalizado, marque en Siguiente.

27. Le mostrara una pantalla donde le indica los productos que va a instalar y el

espacio en disco que ocupa cada uno de ellos.

Si marca en personalizar pasara a una pantalla desde donde podra modificar
distintas propiedades de los productos que va a instalar asi como de los
protocolos, NDS, particiones, Volumenes, etc.

Cuando haya finalizado, marque en Cerrar para volver a la pantalla anterior.

Cuando haya finalizado, marque en Finalizar.

28. Empezara el proceso de preparacion del servidor y el proceso de copiado de

archivos y utilidades que tardara segun las caracteristicas del computador.

29. Cuando haya finalizado la copia de los archivos, le mostrara una pantalla
donde le indicara si se ha producido algun error durante el proceso de la
instalacion (en caso de haberse producido algun error se puede ver en el archivo
NI.LOG que se encuentra en SYS:\N\DATA).

Marque en Si para reiniciar el computador (se desmontara el volumen SYS y se

volvera a iniciar el servidor). (Véase la Figura 3.20)
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Installation complete.

Installation of MetwWare 5 completed ausesasfully!

To complete RetWare Sinstallation, the computer must be
Festarted,

Co ol want To restart your computer nows?

YEs M Yiew Readme

Fioura 3.20 : Finalizando la Instalacion

30. Cuando aparezca la interfaz grafica de usuario (GUI), ya estara preparado el

servidor para trabajar.

Como es un servidor dedicado, solo se puede trabajar con la consola grafica,
ejecutar algunos comandos de consola (Desde la consola del sistema, a la que se
llega pulsando [Alt] + [Esc] o cargar algunos modulos (también desde la consola

del sistema.
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CAPITULO 4

INSTALACION DE LA ESTACION DE TRABAJO

Para la instalacion de las estaciones de trabajo hay que tener en cuenta el
sistema operativo disponible en cada una de ellas, ya que se pueden presentar

las siguientes opciones:

» Cliente para Windows 95/98
» Cliente para Windows NT
» Cliente para D.O.S y Windows 3.1x

En el ejemplo del documento se considerar que todas las estaciones de trabajo
tienen instalado Windows 95/98 y por tanto, se va a utilizar un cliente  Novell

para una de las estaciones.

4.1 Instalacion del Cliente Novell para Windows 95/98

El cliente Novell para Windows 95/98 es incompatible con los siguientes

componentes de Microsoft:

X/
A X4

Cliente Microsoft para redes NetWare

*0

s Compartir impresoras y archivos para redes NetWare
+»+ Servicio para Servicios de directorio Novell.
% Protocolo Novell IPX ODI

L)

L)

Estos componentes causan conflicto con el cliente Novell para Windows 95/98.
Si esta instalado alguno de dichos componentes, el programa de instalacion

detectara el conflicto y lo eliminara.

El cliente Novel para Windows 95/98 soporta IP e IPX/SPX y puede coexistir
con NETBEUI.
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Por tanto, pueden Instalarse los protocolos de tres maneras:

X/
L X4

X/
L X4

IP Solo. Permite al cliente conectarse a redes que cuentan unicamente
con el protocolo IP(Incluye el modo compatibilidad que permite ejecutar
aplicaciones IPX en redes solo IP). Para ello, debe estar instalado el
agente de migracion en algun servidor NetWare 5).

IP + IPX. Permite al cliente conectarse con redes que ejecutan IP o IPX.
IPX Solo. Permite al cliente conectarse con redes que cuentan

unicamente con el protocolo IPX.

Antes de proceder a la instalacion del cliente Novell para Windows 95/98 en

cada instalacion de trabajo han de estar instalada y funcionando correctamente

la tarjetas de red (Se puede ver desde el panel de control) e igualmente las

estaciones deberan estar unidas por el medio de transmision correspondiente

Para proceder a la instalacion del cliente en la estacion de trabajo, siga los

siguientes pasos:

1.

Como se debe efectuar la instalacion desde un CD ROM, es necesario
que la estacion de trabajo cuente con uno perfectamente instalado o
tener acceso a un CD ROM compartido de otra estacion de trabajo(para
ello puede agregar el cliente para redes Microsoft la tarjeta de red
correspondiente a la estacion de trabajo, el protocolo NetBEUI vy el
servicio compartir impresoras y archivos para redes Microsoft desde el

icono red del panel de control en cada una de las estaciones de trabajo).

Inserte el CD titulado Novell Client Software de NetWare 5 en el lector
de CD-ROM. El cual puede ser local o compartido y desde el cual se

debe ejecutar el archivo Winsetup .exe ubicado en el directorio Raiz.

Seleccione el idioma en que va a realizar la instalacion del cliente (en el
ejemplo ESPANOL) y aparecera otra pantalla en donde debera escoger
Cliente Windows 95 / 98.
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4. Seleccione Instalacién del Cliente Novell y apareceran los términos de
la licencia la cual debe ser leida y aceptada para continuar con el

proceso de instalacion del cliente Novell en la estacion de trabajo.

5. Podra escoger entre D.O.S opciones para continuar la instalacion:

< Tipica. Esta opcion hace que el cliente se instale y configure con
los valores por defecto (es valida para casi todos las Estaciones

de trabajo)

% Personalizada. Esta opcion permite seleccionar los componentes
a instalar y su configuracion (es valida para administradores de

red y usuarios avanzados.

6. Seleccione la que desee (en el ejemplo, tipica) y marque en Instalar.

7.En este documento se ha determinado una instalacién tipica para este
caso se comenzara el proceso de instalacion (debera tener disponible CD
con los archivos de instalacion de Windows 95 / 98 si no estan disponibles
en el disco duro de la estacion de trabajo) y se copiaran los archivos

necesarios para el cliente Novell para Windows 95 / 98.

8. Si es la primera vez que lo instala en esa estacién, le mostrara una
pantalla indicandole que es aconsejable que defina un arbol preferente y
un contexto de nombre o un servidor preferente que seran los datos
correspondientes del servidor al que desea conectarse por defecto.
Marque en Si para indicarlo ahora y vera la pantalla de la pagina

anterior. (Véase Figura 4.1)
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Coorshigges cnczivoen olel ochierl e ol Mowell _ﬂl{]
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Figura 4.1 Definicidn del arbol

9. Indique el nombre del servidor y del arbol preferente y el contexto de

nombre al que desea conectarse.

10.Al finalizar la instalacion, debe reiniciar el equipo para que se realicen

los cambios respectivos y se pueda conectar con el servidor.

Ahora, si ya esta preparado el servidor, arrancar la estacién de trabajo, se
iniciara automaticamente la conexion y le mostrara una pantalla parecida a la
siguiente para que indique el nombre del usuario y su contrasefia (en el

ejemplo, lo concertare como el usuario ADMIN) .(Véase Figura 4.2)
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# 5 Entrada de Novell

Novell Client

U=uario; Iadmin

LContrazefia: I

Aceptar I

Cancelar I Axanzado:

Figura 4.2 Iniciando Conexién en la red

Si al realizar la instalacion no indicaste el nombre del servidor, del arbol y del

contexto, marque en Avanzadas y podra indicarlo. Al hacerlo el servidor le

devolvera los parametros solicitados ( Véase Figura 4.3 )

: Hiesullaaderss

{El contexio actunl es YENHTAS

iz uario: acimin Contasto: WEMNTAS

El arbol actual es: CILIMERS,

IE=sta interconectadn al serdador PEIRCIFAL

S1: = ZAPLIBLIZ [FRIMZCIFAL Sv'S: \FLBLIC]

D2 = VAUTIRID™ [PRINCIPAL_SYS SUTILIDADES]

53 = WAPROGRA™T [FEIMNGIEAL SR APPSO GRARSS]
Liniclod F: = Prumicdral Svs:

Unided & FRIMCIFAL SYW5S S FLUIDL N

Umidod H. = PRIRNCIPAL SYS S PRaAl O asOkdir

Hala admin, estoy preparacdao para traba)ar.

Este: s el teerninal 16 | atechay borm es 10 de enerm o Ae 188989- 15871 -:.'-N-_

Fulzse cualuisrtecla cuando asté listo

Figura 4.3 : Conectado al servidor

Si este proceso falla se revisara el estado de la tarjeta de red de la estacion, los
datos de la tarjeta del servidor dentro del archivo AUTOEXE. NCF y el

cableado.
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4.2 Desinstalar el cliente Novell para Windows 95/ 98

Para desinstalar el Cliente Novel para Windows 95 / 98 sin dejar ningun rastro
en el registro de Windows 95 / 98 debera ejecutar el archivo UNC32.EXE que
se encuentra dentro del CD titulado Novel Client Software en el subdirectorio /
PRODUCTS/WIN95/IBM_ESN/ADMIN.

Cuando haya finalizado reinicie el computador y ya estara desinstalado el

Cliente.

4.3 Impresoras de la red

El sistema operativo de NetWare 5 permite colocar impresoras en el servidor
y/o tener uno o varios servidores de impresora remotos, es decir, otros
computadores donde se pueda imprimir ( se explicara mas adelante ambos

casos)

Pero antes de continuar es importante que la(s) impresora(s) este(n)
configurada(s) para poder imprimir. Por tanto, lo primero es hacer una prueba

de la impresion.

Después, prepare su configuracion estableciendo si se van a transferir datos en

serie o en paralelo.

Si alguna de las impresoras o cualquier otro dispositivo de la red esta en serie,
se necesitan especificar los protocolos de transferencia de datos (las
impresoras en paralelo no necesitan los parametros de comunicacién para

comunicarse en el servidor).
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Si es posible, las impresoras en serie deberan tener los siguientes baudios:
( Véase Tabla 4.1)

* No de baudios 9600

* Longitud de palabra 8 bits

» Bits de parada 1 bit

» Paridad Ninguna
* Protocolo XON/XOFF No

Tabla 4.1 : Parametros para las impresoras en serie
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CAPITULO 5

CONFIGURACION DE LA RED

5.1 Cémo iniciar la comunicacién por primera vez

Para iniciar la comunicacion por primera vez, es necesario arrancar primero el
servidor y que se ejecute, ademas de los archivos del sistema DOS, el archivo
que carga el sistema operativo de la red, que es SERVER (se encuentra en el
subdirectorio NWSERVER del servidor). Este, a su vez, llama a los archivos
STARTUP.NCF y AUTOEXEC.NCF.

Cuando aparezca la interfaz grafica de usuario, ya estaria iniciado el servidor.
Una vez que haya realizado conexion con el servidor y funcione, se procede
de igual en cada estacion de trabajo. Para ello, ha de arrancar el computador,

se cargara Windows 95/ 98 y aparecera la pantalla de Cliente Novell.

Debera indicarlo con una pantalla parecida a la siguiente: (Véase Figura 5.1)

;H_ Entrada de Novell EHE:

Novell Client

Uzuarnio; Iadmin

LContrazefia; I

Aceptar I Cancelar Ayanzado: =

Figura 5.1 : Iniciando Conexién a la red
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Ahora ha de registrar su entrada como ADMIN. Pero antes de escribir la
contrasefia va a comprobar los datos del arbol y del contexto al que se va a

conectar. La cual se realizara desde el boton Avanzado :(Véase Figura 5.2)

¥ Entrada de Novell

Novell Client

Uzuarion Iadmin

LContrazefia; I

NDS | Guidn |

Aot [COLMAYOR ]
_I TRVET L ;

Contesto: IS.i'-.L.f-‘ﬂ

Servidor: |PRINCIPAL | _@

¥ Bormar las conesiones actuales

Aceptar I Cancelar Avanzado: A

Figura 5.2 : Registro del Cliente Novell

En ella vera los datos del arbol, del contexto y del servidor preferido que indico
cuando instalo el cliente (en caso de no aparecer ningun dato debera indicarlo
0, en caso de no saberlo, marque en el inicio que se encuentran a la derecha

de cada uno de los campos para poder seleccionar el valor correspondiente).

Simarca en la pestafia-Guiéon vera la pantalla de la pagina siguiente.

En ella indica si desea que se ejecuten los guiones de entrada, si desea que se
muestre la pantalla de resultados de la ejecucion de los guiones, si dicha

ventana se va a cerrar automaticamente cuando haya finalizado su ejecucion,
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el guion de entrada y de perfil que se va a ejecutar y las variables que desea
indicar para su ejecucion en los guiones. (Véase Figura 5.3)donde se
modifican los resultados de la ejecucion de los guiones, en la cual el usuario

debera validar la contrasefia para acceder al servicio de red.
Vera la pantalla de resultados de la ejecucion de los guiones (en caso de no

haber indicado lo contrario) y, cuando finalice, ya se habra conectado al

servidor.

¥ = Entrada de Novell

Novell Client

Usuaria: I

Contrazefa; |

HDS  Guidn |

¥ Ejecutarlos Wariables, . |

¥ Mostrar la pantalla de rezultados

¥ Cemar autormaticanmente

Guidn de entrada; i<F'DH DEFECTO: j
Guidn de perfil: |<F'I:IFE DEFECTO: j

Aceptar I Cancelar | Avanzado: A |

Figura 5.3 : Registro del Cliente Novell

5.2 Como cerrar la sesioén

Para cerrar la sesion de red e indicar una nueva, seleccione Cerrar sesion del

menu inicio de Windows 95 / 98.

83



Capitulo 5: Configuracion de la Red

Si desea cerrar la sesidon de red y apagar la estacion, seleccione Apagar el

sistema del menu Inicio de Windows 95 / 98.

Si desea cerrar la conexion con NetWare pero continuar trabajando, marque
con el botdén derecho del raton el Inicio N que se encuentra en la parte derecha
de la barra de tareas y seleccione Conexiones NetWare. Le mostrara las

conexiones establecidas, seleccione la correspondiente al arbol desde donde

podra Desconectar.

5.3 Como apagar el servidor

Para apagar el servidor, es muy importante hacerlo de una forma muy

ordenada, ya que pueden quedar archivos abiertos y perder datos.

PRACTICA

Una vez cerrada la sesion de todas las estaciones, abra el mentu Novell de la interfaz
grafica de usuario, seleccione Salir de GUI y confirme que desea cerrar la consola
grafica.

Cuando se encuentre en la consola del servidor(es decir, cuando aparece prompt (:)
detras del nombre del servidor), escriba el comando DOWN Ell servidor realizara una
serie de operaciones para cerrar la red y el servidor. Cuando haya terminado, se
encontrara el D.O.S y ya podra apagarlo.

En caso de que indique algtiin mensaje sera debido a que hay archivos abiertos, no se a
vaciado la cola de impresion, etc. En este caso, hay que proceder a solucionar el
problema y no apagar nunca el computador, pues se podrian producir algunos errores

con perdida de datos.

Practica 5.1 : Apagando el servidor

DOWN es un comando de consola que sirve para desmontar el sistema. El

comando cierra todos los archivos abiertos, graba en disco todas las memorias
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caché, utiliza los directorios y las tablas de direcciones. Si alguna estacion de
trabajo permanece sin haberse desconectado del servidor, recibira un mensaje

de aviso cuando se ejecute dicho comando.

5.4 Creacion de directorios

Cuando se instalo el sistema operativo NetWare, se crearon automaticamente
10 directorios y algunos ocultos(11 directorios si se instala la documentacion

en el servidor):

> CDROMS$$.ROM. Guarda el volumen del CD — ROM que se monto durante
el proceso de la instalacion con él modulo CDINST.NLM. Posteriormente,
como se utilizara él modulo CD-ROM.NLM no sé volvera a utilizar, porque

se montaran los volimenes como NSS.

» DELETE.SAV. Es un directorio del sistema oculto que guarda los archivos
borrados de directorios borrados mientras no son eliminados

definitivamente.

» ETC. Contiene archivos para configurar el servidor con soporte de TCP/IP.

» JAVA. Contiene el cddigo de la interfaz grafica de usuario. Funciona como

una extension del directorio SYSTEM.

» JAVASAVE. Se utiliza para guardar otros archivos de JAVA.

» LOGIN. Contiene archivos necesarios para la conexion de los usurarios en
la red. Incluye un subdirectorio NLS que contiene los subdirectorios para

archivos de mensaje de registro de entrada.

» MAIL. Este directorio existe unicamente para crear compatibilidad con

versiones anteriores a NetWare 4 y se utiliza solo en modo emulacion
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bindery (en este caso contendra un directorio con un identificador para cada

usuario configurado).

NDPS. Contiene herramientas utilidades y controladores para habilitar el
soporte NDPS.

NETBASIC. Contiene programas que se pueden utilizar en la consola del
servidor como si fueran comandos del sistema operativo DOS (una vez
cargado el modulo NETBASIC).

NI. Contiene distintos archivos que se utilizaron durante la instalacion.
Incluye el subdirectorio DATA donde se guarda el archivo NI.LOG que
contiene informacion de los errores y avisos producidos durante el proceso

de la instalacion.

NOVDOC. Contiene los archivos de instalacion de Netscape, el motor de
busqueda, Adobe Acrobat y los manuales de la documentacion NetWare en
formato HTML. Este directorio Unicamente existira si se instala la

documentacioén en el servidor.

PERL. Contiene archivos para la utilizacion de Perl, para la creacion de

paginas Web.

PUBLIC. Contiene utilidades y programas NetWare para todos los usuarios
de la red. Incluye, entre otros, un subdirectorio NLS que contiene los
archivos de mensajes para las utilidades y un subdirectorio  Win 95 con las
utilidades NetWare para Windows 95/ 98.

» QUEUES. Se utiliza por los servicios de impresion basados en colas (no

NDPS) y en el se crearan tantos subdirectorios como colas de impresion

haya.
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> README. Contiene varios archivos de texto con informacion

suplementaria.

» SYSTEM. Contiene archivos del sistema operativo NetWare, asi como
programas Yy utilidades que estan usualmente restringidos al administrador
de la red. Incluye, entre otros, un subdirectorio NLS con subdirectorios

para archivos de mensajes.

PRACTICA

Para observar esta estructura, una vez haya accedido a la red como ADMIN., proceda asi:
1. Marque con el botén derecho del raton el icono N que se encuentra en la parte
derecha de la barra de tareas y seleccione Entorno de red.
2. Situese sobre el servidor donde instalé el sistema operativo y pulse dos veces el
botén izquierdo del ratén sobre él
3. Situese sobre el volumen SYS y pulse DOS veces el boton izquierdo del ratén
sobre él.
Vera la estructura de directorios que tiene creados en dicho servidor y 5 archivos: un
archivo de texto (MENUSE.TXT), un archivo de volcado de datos no utilizados de la
memoria RAM a disco (_SWAP_.MEM), el archivo BACKOUT.TTS, donde se guardan
temporalmente los datos de cada transaccion hasta que son escritos en los archivos
correspondientes, el archivo VOL$LOG.ERR,, donde se guarda informacién sobre cada
vez que el volumen se monta o se desmonta y el archivo TTS$LOG.ERR,, donde se
guarda informacién sobre cada vez que se para o se inicia el TRASACTION TRACKING
SYSTEM (TTS)

Practica 5.2 : Conociendo los directorios

Se pueden crear los nuevos directorios y subdirectorios en el disco duro del

servidor de la misma forma que si se tratara de un computador aislado. Por
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ejemplo, para crear un directorio llamado PROGRAMAS en el volumen SYS

el cual se puede realizar en los siguientes pasos:

1. Marque con el boton derecho del ratén el icono N que se encuentra en la
parte derecha de la barra y seleccione Entorno de red.

2. situese sobre el servidor donde instalo el sistema operativo presione
doble click

3. Situese sobre el volumen SYS presione doble click y vera la estructura
de directorios que posee el servidor.

4. Sin estar seleccionado ningun archivo ni directorio, marque en el menu
Archivo y seleccione Nuevo.

5. Seleccione Carpeta e indique el nombre que desea darle (por ejemplo)
PROGRAMAS

6. Ahora cuando vuelva a ver la estructura desde directorios vera que se

encuentra también el que acaba de crear.

Observe que el directorio recién creado contiene la fecha y la hora de la
creacion, mientras que el resto de directorios contiene la fecha y hora de la

instalacion .

Los directorios del sistema estan protegidos por NetWare y no pueden

modificarse ni borrarse.

También pueden crearse, borrarse y modificarse directorios por medio de la
utiidad FILER de NetWare (esta utilidad, al ser bajo DOS, puede ocasionar
problemas graficos al volver a Windows. Otro de los problemas de esta utilidad
es que, esta bajo DOS, no deja crear archivos o directorios con nombres de

mas de 8 caracteres .

Para ello, escriba FILER de el Prompt del DOS (para hacerlo, abra el menu
Inicio de la Barra de tareas, seleccione Programas y escoja MS -DOS),

( Véase Figura 5.4)
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ZME DO FRLER

a3
JI
it

acuerdo Lm pé de busquedaj. .
dTIEct:r1u a
gn del valumen
P#“upﬁr-r are s suprimidos
Limpiar archivos suprimidos
Cefinir -|:-c1 cnes por defecto de FILER 'JI ;

T A - N

Figura 5.4 : Menu del comando filer

Utilizando las flechas de movimiento puede ir cambiandose entre las distintas
opciones. Desde el cual se Gestionan archivos y directorios Aparecera una
ventana con el Contenido del Directorio en el que esta situado: (Véase Figura
5.5)

Suprimir las up-iana'

i A A o AT T

suprimir 1a =structura completa

i Tt BT e P T S

Figura 5.5 : Opciones del comando filer
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Tras dar la confirmacion, vera que el subdirectorio ya esta eliminado de la lista.
Para afiadir uno nuevo,. aparecera la siguiente ventana donde abra de teclear

el nombre del subdirectorio nuevo: (Véase Figura 5.6)

FiLEn

Figura 5.6 : Creando directorios con el comando filer

Si desea mirar, crear, modificar o suprimir un subdirectorio de un directorio,
situese encima del directorio deseado y pulse (Enter). aparecera el contenido

de dicho directorio.

Para regresar al directorio anterior, situé el cursor encima del subdirectorio

denominado “..” Y volvera al directorio anterior (padre).

Puede renombrar un directorio o subdirectorio, para ello pulse (F3) y le pedira

el nombre nuevo que desea darle al directorio.

Ahora puede salir de FILER pulsando (Esc) varias veces y confirmando que

desea salir de la utilidad.
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5.5 El Desarrollo de la estructura del directorio

Sin duda puede emplear un numero ilimitado de estructuras de directorio en
una red local. La tarea es relativamente facil si se realiza con un unico servidor
y un unico volumen. No obstante se debe estudiar la estructura del directorio

cuidadosamente.

Cuando se planifica la disposicion del directorio, se deben considerar tres

circunstancias importantes:

» La simplicidad de la estructura. No se debe hacer que la estructura del
directorio sea tan complicada que los usuarios no puedan encontrar los

programas ni los archivos de datos.

» La seguridad. Muchas de las previsiones de seguridad de NetWare son

relativas a los directorios y subdirectorios.

» La logica. Los archivos deben estar agrupados légicamente para

aumentar la eficiencia de la red.

5.6 La creacion de subdirectorios

En la red del documento se van afadir al directorio raiz los siguientes

directorios :

> UTILIDADES
> PRIVADO
> GRUPOS
» PUBLICO
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estructura que sé esta creando, cada uno de los directorios tendra una

funcién determinada:

X/
L X4

X/
L X4

El directorio PROGRAMAS tendra varios subdirectorios que contendran

los programas de aplicaciones necesarias.

El directorio UTILIDADES proporcionara un almacenamiento a los

diversos programas de utilidades.

El directorio PRIVADO se utilizara para almacenar los archivos de datos

individuales de cada usuario de la red local.

El directorio GRUPOS contendra subdirectorios que se comparten por

individuos del mismo grupo de trabajos.

El subdirectorio PUBLICO almacenara cualquier archivo al que esta

permitido su acceso por todos los usuarios de la red.

Esta formula satisface los criterios establecidos anteriormente para la

disposicion de un directorio:

X/
L X4

X/
L X4

Es simple. El volumen SYS contiene varios directorios cuyos nombres

son un claro reflejo de lo que contienen.

La estructura de los directorios facilita una seguridad efectiva,
permitiendo que los atributos de seguridad se asignen a los usuarios
individualmente y a los grupos. Por ejemplo, el acceso a los archivos del
directorio GRUPOS puede estar restringido a los usuarios individuales

de la red que no pertenezcan a un grupo determinado.
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« Los archivos estan agrupados logicamente en los directorios. Los
programas de aplicacion estan separados de los archivos de datos y los

datos de cada usuario estan separados.

PRACTICA

Por medio de las pantallas graficas de Windows cree todos los directorios para
completar la estructura indicada anteriormente.

Practica 5.3 : Creando Directorios

Cuando haya finalizado, seleccione Entorno de red (desde el icono N que se
encuentra en la parte derecha de la barra de tareas), marque DOS veces
sobre el servidor NetWare, marque DOS veces sobre el volumen SYS y vea la
estructura del directorio que ha creado. también es necesario crear

subdirectorios dentro de cada directorio:

¢ El directorio PROGRAMAS debera contener un subdirectorio para cada

aplicacion que se va a cargar en la red.

¢ El directorio PRIVADO contendra un subdirectorio por cada usuario. El
nombre de entrada (login name) de cada usuario puede ser un nombre
valido para estos subdirectorios. Cada uno de los subdirectorios de
PRIVADO contendra también subdirectorios para los distintos tipos de

archivos.

s Para el directorio GRUPOS puede usar un método similar al de
PRIVADO, excepto que en lugar de subdirectorios para cada usuario se

creara un subdirectorio por cada grupo.
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PRACTICA

Por medio de las pantallas graficas de Windows cree todos los subdirectorios para
completar la estructura indicada anteriormente.

Para ello, sitiese sobre el directorio al que va a crear subdirectorio, marque dos veces
con el botén izquierdo del raton sobre él y vera su contenido.

Ahora, podra crear sus subdirectorios de la misma manera que creo anteriormente los

directorios.

Practica 5.4 : Creando Directorios

5.7 Visualizacion de la estructura de directorios

Una vez completada la creacidén de los directorios y subdirectorios, también
puede utilizar un comando NetWare para ver la estructura del directorio.

Desde el avisador del DOS (para ello, abra el menu |nicio de la Barra de
tareas, seleccione programas y escoja MS - DOS), vaya al directorio raiz del
volumen SYS, (tecleando CD/ vy pulsando [Enter]) e introduzca el siguiente
comando para listar todos los directorios y subdirectorios de la red que sirve de

ejemplo:

NDIR/DO/S

El parametro DO indica que solo desea ver subdirectorios (no los archivos de
cada subdirectorio) y el parametro S especifica que desea ver todos los niveles
de subdirectorios.

Mostrara una larga lista de directorios y subdirectorios del volumen SYS que

puede ir viendo pulsando [Enter] cada vez que llene una pantalla.

94



Capitulo 5: Configuracion de la Red

5.8 Carga de los archivos en los directorios

Ahora que ya ha creado los subdirectorios, va a proceder a cargar los archivos
en ellos. Va a cargar archivos en el subdirectorio PROGRAMAS. Los otros
subdirectorios se reservaran para los archivos creados por los usuarios de la

red.

En general, los procedimientos de una instalacion en el sistema operativo
NetWare son similares a los que hay que seguir en un computador aislado. La
unica diferencia esta en donde se cargan los archivos del programa: En el
disco duro del servidor o de la estacién de trabajo. Es conveniente asegurarse

de que se esta utilizando una version del programa apropiada para funcionar

en redes. No es adecuado utilizar versiones para un solo usuario
(monousuario) en una red, ya que tales versiones frecuentemente no
funcionan como deben cuando varios usuarios intentan acceder a los mismos

archivos.

En la red que se esta configurando va a cargar el programa DBASE IV para
que pueda ser utilizado por los usuarios de la red.

Para ello, debera crear un subdirectorio llamado DBASE dentro del
subdirectorio PROGRAMAS y copiar en él los archivos del programa.

Esto se puede hacer de tres maneras: Con comandos desde MS-DOS, con la

utilidad FILER o con las pantallas graficas de Windows y utilidades NetWare.

5.8.1 Con comandos desde MS — DOS

Para copiar archivos del programa indicado anteriormente con comandos MS —

DOS ejecute los comandos siguientes:
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F:
El primer comando cambia a la unidad F: (es la correspondiente al volumen
SYS de NetWare)

CD/ [Enter]

El segundo comando cambia al subdirectorio por defecto al directorio raiz

CD PROGRAMAS [Enter]
El tercer comando cambia al subdirectorio PROGRAMAS.

MD DBASE [Enter]

El cuarto crea un subdirectorio llamado DBASE.

CD DBASE [Enter]

El quinto cambia al subdirectorio que acaba de crear.

Z:NCOPY A:*.* [Enter]

El siguiente comando NCOPY (la version NetWare del comando COPY del
DOS), copia todos los archivos desde la unidad A: al subdirectorio DBASE
(que esta de subdirectorio por defecto). Se indica primero Z: que es la unidad

que por defecto apunta al subdirectorio PUBLIC de SYS.

Z:FLAG*.EXE SHRO/ FO [Enter]

El ultimo comando FLAG (bandera) gestiona los atributos de todos los archivos
con extension EXE, poniéndolos como: compartible y solo lectura (SHRO,
shareable/only read), de tal manera que multiples usuarios puedan leer los
archivos pero que no puedan modificarlos ni borrarlos (al poner el atributo solo

lectura se colocan los atributos de: inhibir renombrado (RI) e inhibir supresion

(D1)).

Cuando se carga un programa en la red, generalmente se utilizara el comando
FLAG para senalizar los archivos como SHRO (compatible /solo lectura).

Algunos programas, sin embargo, necesitaran grabar en los archivos durante el
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proceso de la aplicaciéon. Por tanto, esos archivos deben sefialarse como
SHRW (compatible / lectura / escritura). Para cargar de forma adecuada los
programas debe seguirse cuidadosamente la documentacion de instalacion.
De otro modo, pueden surgir problemas tales como anomalias en el programa

ocasionadas por la sefalizacién incorrecta de los archivos.

5.8.2 Con la utilidad FILER

Otra posibilidad, aunque mas compleja, de cambiar los atributos de un archivo
es mediante la utilidad FILER (con esta utilidad no es posible copiar archivos
desde la unidad A: por lo que debera copiarlos con el comando descrito
anteriormente).

Para cambiar los atributos de un archivo con esta utilidad, escoja la opcion

seleccionar el directorio actual del menu principal: (Véase Figura 5.7 )

% WSSO0 - FILEH

: mar’ces ‘5 'aném‘ ﬁﬁﬁ 1‘3@.4

= |tPRIN'::I PAL

- L P TS T T

S5E-BCC AL =R S cCEnb  EE L T S=Examinar

Figura 5.7 : Atributos de los archivos

Ponga el directorio que desee como directorio actual y pulse [Enter] (observe
que como PROGRAMAS tienen mas de ocho caracteres se le denomina,
mientras este en esta utilidad o en MS — DOS, PROGRA~ ).
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Seleccione Gestionar archivos y directorio. Se abrira una ventana en la parte
central de la pantalla donde estaran todos los nombres de los archivos vy

subdirectorio de ese directorio.

Como va a modificar los atributos de todos los archivos, el proceso es el
siguiente:
1. Pulse [F6] vy confirme con [Enter] el patron de marcaje (se pondran

amarillas todas las entradas de la lista)

2. desmarque [F5] una a una las entradas correspondientes a

subdirectorios (se pondran blancas)

3. Pulse [F10] vy se abrira la siguiente pantalla: (Véase Figura 5.8 )

= ropistario
pafihir la Facha de creacion L E
pefinir 1a fecha de Oltima modificacidn|
pefinir 1a facha del dltime acceso |
pefinir los atributo |
pefinir los derechos heredados |
o e e T T = PE——— |

Figura 5.8 : Modificando Atributos de los archivos

4. Seleccione Definir los atributos y vera la lista de los atributos actuales

de los archivos: (Véase Figura 5.9 )
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Figura 5.9 : Definiendo Atributos

5. Si desea afadir atributos a todos los archivos marcados, y con la
opcidn insertar  se abrira una nueva ventana con todos los posibles

atributos a anadir.

6. Igualmente se pueden marcar los atributos que desee afiadir (si ha
seleccionado el atributo solo lectura se colocaran también los atributos
de: inhibir renombrado e inhibir supresion).

7.Para finalizar, pulse [Esc] y confirme que desea afiadir los atributos.

Si desea modificar los atributos de un unico archivo, el proceso a seguir

es el siguiente:

1. Seleccione el archivo de la lista del contenido del directorio, pulse

[Enter] , y se abrira una nueva ventana.
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2. Escoja ver / definir informacion de archivo y se abrira una nueva

ventana en la que se indican varios datos de ese archivo. (Véase Figura

5.10)

Informacidn del archivo PRUEEA.DOC

Estadao:

[SAWCEMFA]
1o de nombre: DOS

Fecha
Fecha de
Fecha
Fecha

CERrZERoams

Figura 5.10: Definiendo archivos

3. Se pueden editar atributos y se abrira una nueva ventana donde se

muestran los atributos de ese archivo.

4. Cualquiera de estos atributos puede ser eliminado con la accién de la

tecla [supr] y la confirmacion correspondiente.

Igualmente el atributo puede ser anadido para lo cual se hace con [Insert]

y se anadira el atributo correspondiente de la lista

5. Para finalizar, pulse [Esc]

6. Otros datos que aparecen en la ventana de informacion del archivo son:

(Véase Figura 5.9 )
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Propietario: Es el usurario que creo el archivo.

Filtro de derechos heredados: Controla cuales son los derechos reales
de un directorio y cuales no. Como su propio nombre indica, estos
derechos se haran extensivos a todos los subdirectorios que cuelguen de

dicho directorio.

Trustees: (derechos y depositarios): son los usuarios o0 grupos que

tienen permisos para trabajar con este archivo con derechos distintos.

Derechos efectivos: Son los derechos efectivos del archivo para el

usuario que se ha conectado.

Propietario del espacio de nombre: Es el nombre del espacio en que
esta construido este archivo (esto va a limitar los caracteres y el formato

que puede tener el nombre del archivo)

Tamaio arch: Es el tamafio en bytes del archivo.

Tamano EA.

Fecha de creacion

Fecha ultimo acceso

Fecha del ultimo respaldo

Fecha de la ultima modificacion
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5.8.3 Con las pantallas graficas de Windows y utilidades Netware

Para copiar archivos del programa indicado anteriormente con este sistema,

siga los siguientes pasos:

1. Una vez creado el subdirectorio donde se van a copiar los archivos,
marque con el boton derecho del ratén sobre el icono N que se
encuentra en la parte derecha de la barra de tareas, seleccione

examinar eligiendo Mi Pc.

2. Pulse Doble clicksobre el icono correspondiente a la unidad A:

3. Abra el menu Edicidén y elija Seleccionar todo.

4. Abra otra vez, el menu Edicién y seleccione Copiar.

5. Marque con el boton derecho del ratén sobre el icono N que se
encuentra en la parte derecha de la barra de tareas, seleccione Entorno
de red, marque dos veces sobre el servidor NetWare, marque dos
veces sobre el volumen SYS, marque dos veces sobre el directorio
PROGRAMAS vy repita la operacion sobre el subdirectorio DBASE.

6. Abra el menu Edicién y seleccione Pegar.

7. Ahora, para cambiar los atributos de un archivo, marque con el botén
izquierdo del ratén sobre dicho archivo, seleccione Propiedades y vera

la siguiente pantalla: (Véase Figura 5.11 )
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Propiedades de pruebaok i x|

Geseal | Peizondizads I Wersidn de rket'w"arel Ferumen |

@ Ipluebaok

Tioa de
archve

S= abr= cor: E ticrozaft Word for Windowsz Carrbiar... |

bicacidn: C Miz decumentas

Diocarrerto de bicrazoft wiand

Tarrafo: 19,0 KE [19 4EE butes]

lamafo en 55 5yp (32 768 byl
disc:

Creada: lues, 14 de eneno de 20021 2:12:56
Mudilicade, oz, 14 de enew Je 2002, 13,1555

[MKran

lunes, 14 de enemo de 2002
ScCesnl

Aonibutos: I éo

v archivo

Arcepiar I Carcelar | A AT I

TR T T T T T T oTiT T T T T

Figura 5.11 : Atributos de los archivos en Windows 98

8. En ella se ven los atributos de ese archivo en Windows 95 / 98.

9. Marque en la ficha informacion de NetWare y vera la pantalla siguiente:
(Véase Figura 5.12 )

Utilidad de copia de archivos de Netwlare i

N OV e I I Ezeptar

Wia iE:"sMis documentos Cancelar
Copiar;
iprucback.doc =
&
l j Exarmninar
—Opciones de copia de archivoz
" Mantener atributos en la copia ™ Copiar archive z6lo i ez mas actual
' ‘Cambiar atributos en la copis [ Copiar archivo zdlo =i va existe

—Atnibutos de archivo et are

¥ Eespaldo necesario [ Sdlo ejecucion [ Sélo lectura

™ Compartible [T Oculta [T Sistema

[ Transaccional [ Limpiarinmediatamente T Inhibir supresian

[ Inhibir renombrada [ Mo migrar [T Compresidn inmediata

[T | Mersubasianar

Figura 5.12 : Atributos de los archivos en NetWare — 1
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10. En ella se ven los atributos de ese archivo para NetWare.

11. Marque por ejemplo en Compartible y Solo lectura (se habran marcado
automaticamente Inhibir renombrado e Inhibir supresion) y, después

Aceptar.

5.9 Como visualizar la informacion relativa a los archivos

Para informa de modo rapido sobre el espacio en disco utilizado y el numero de
archivos que hay en la red se emplea el comando NDIR de NetWare, al que se
ha de acceder desde el indicador del DOS (este comando, como esta bajo
DOS, no maneja los nombres de archivos o directorios de mas de ocho

caracteres)

NDIR ofrece varios parametros que permiten seleccionar (o filtrar ) los
directorios. Si desea conocer cuanto espacio individual ha utilizado un usuario

en el subdirectorio PROGRAMAS, introduzca el siguiente comando:

NDIR F:/PROGRA~I/DBASE/OW EQ <nombre de usuario>

Este comando busca en el subdirectorio especificado del SYS (donde esta
localizada la unidad F:), los archivos que sean propiedad del usuario

especificado en nombre de usuario.

Si desea crear un archivo con esta informacion, anada el nombre del archivo

donde va a ir el informe. El comando podra quedar como sigue:

NDIR F:/PROGRA~I/DBASE/OW EQ <nombre de usuario> > ESPACIO.PRN

Este comando crea un archivo llamado ESPACIO.PRN. para visualizarlo en la
pantalla, introduzca el comando TYPE ESPACIO.PRN/ MORE.



Capitulo 5: Configuracion de la Red

NDIR
El comando NDIR visualiza informacion acerca de los directorios y de los

archivos.

La informacion sobre los directorios incluye el nombre del directorio, filtro de
derechos heredados, los derechos efectivos, la fecha y hora de creacion y el

nombre del propietario.

La informacion acerca de los archivos es el tamafio (en bytes), la fecha y la
hora en que el archivo fue actualizado y se tuvo acceso a él y propietario.
Se pueden utilizar comodines al especificar el nombre o extensién de un

archivo.

Puede utilizar las siguientes opciones con el comando NDIR:

Ayuda

?

Visualiza la pantalla de ayuda general del comando NDIR.
?ALL

Visualiza todas las pantallas de ayuda (una detras de la otra) del comando
NDIR.

Atributos
Se puede indicar que busque los archivos que tienen (o no tienen) alguno de

los atributos especificados (A, CC, Cl, CO, DC, DI, DM, DS, Hi, |, IC, M, P, R,
RO, RW, SH, SY, T, X).
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5.9.1 Clasificacion de los archivos

» [REV] SORT AC
Clasifica los archivos por la fecha del ultimo acceso, de la mas antigua a

la mas moderna, o en el orden inverso.

» [REV] SORT AR
Clasifica los archivos por la fecha del ultimo archivado, de la mas

antigua a la mas moderna o en el orden inverso.

» [REV] SORT CR
clasifica los archivos por la fecha de creacion, de la mas antigua a la

mas moderna o en el orden inverso.

> [REV] SORT OW
clasifica los archivos por el usuario creador en orden ascendente o

descendente.

> [REV] SORT SI
Clasifica los archivos por el tamafio, del mas pequefo al mas grande o

en el orden inverso.

» [REV] SORT UP
Clasifica los archivos por la fecha de la ultima actualizacién, de la mas

antigua a la mas moderna o en el orden inverso.

> Formato
% C

Visualiza los archivos en formato comprimido

“ D

Visualiza los archivos de forma detallada
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<+ DA
Visualiza el listado con la fechas de ultima modificacion, ultimo
archivad, los que han sido modificados después de la fecha de

creacion, la fecha del ultimo acceso y la de creacion.

L

Visualiza los archivos con su nombre largo.

< MAC

Visualiza los archivos en formato Macintosh

<+ R
Visualiza el listado con los atributos, derechos heredados, derechos

vigentes y el usuario creador.

» Opciones

» C

Para desplazarse continuamente a través de la informacion

< DO
Visualiza solamente los subdirectorios de un directorio

especificado.
% FI

Para ver la ubicacién de un archivo dentro de las unidades de

busqueda asignadas.

Visualiza archivos del directorio o del subdirectorio
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% S
Visualiza los subdirectorios (y todos los subsecuentes

subdirectorios) de un directorio especificado

% SPA

Para ver informacion de espacio de directorio

oV

Para ver la version del comando

% VOL

Para ver informacioén del volumen

5.9.2 Restricciones:

» AC [NOT] BEFIEQIAFT <mm - dd - yy >
Visualiza los archivos cuyo ultimo acceso ha sido (o0 no ha sido) antes
(BEF), en (EQ) o después (AFT) de la fecha especificada en mm — dd —
yy (mes — dia - afo).

» AR [NOT] BEFIEQIAFT <mm - dd - yy >
Visualiza los archivos almacenados (o no ) antes (BEF), en (EQ) o
después (AFT) de la fecha especificada en mm — dd —yy (mes — dia -

afno).

» CR[NOT] BEFIEQIAFT <mm - dd -yy >
Visualiza los archivos creados (o no creados) antes (BEF), en (EQ) o
después (AFT) de la fecha especificada en mm — dd —yy (mes — dia -

afo).
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» OW [NOT] EQ <nombre usuario>

Visualiza los archivos creados (o no creados por el usuario indicado).

» SI[NOT] (GRIEQILE) <nnn>
Visualiza el tamafo en bytes (o sin un tamafio en bytes) mayor (GR),

igual (EQ) o menor (LE) que el tamafio especificado en nnn

» UP [NOT] BEFIEQIAFT <mm —dd - yy>
Visualiza los archivos cuya ultima actualizacion ha sido (o no ha sido)
antes (BEF), en (EQ) o después (AFT) de la fecha especificada en mm

—dd -yy (mes —dia - afio)

PRACTICA

Introduzca el comando necesario para visualizar todas las pantallas de ayuda del
comando NDIR.

Introduzca el comando necesario para listar todos los subdirectorios y archivos del
directorio en curso.

Introduzca el comando necesario para visualizar todos los archivos almacenados
en la unidad F: de la red, que tenga la extension TXT, que hayan sido creados por
el propietario Juceles que sean mayores de 50.000 bytes. Se han de clasificar por

la fecha de creacion.

Practica 5.5: Utilizando los comandos

Si te gusto este documento .. escribeme para enviarte o publicarte en mi pagina el
capitulo 6.

juceles@hotmail.com



